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「起源」單元學習模組設計 

 

設計者：魏金財 

 

 

壹、單元名稱： 

每件事情都有自己的故事 

貳、單元目標： 

一、「起源」是一件人們茶餘飯後閒聊的輕鬆話題，也可以是從日常談話轉入到

較為嚴肅的問題，孩子在談論這個話題中，隨著「提問」、「對話」、「討論」、

「探索」、「求證」的過程，引發出許許多多的聯想和推測，也不斷出現創意

的闡釋和奇特的敘述。因此，如何開發一個探討活動，利用孩子從其所熟悉

的經驗、感興趣的話題和已具備之思維能力為基礎，協助其發展出更完備的

概念，引發更深入的探討興趣，和更熟練的運用思維能力、使用工具的能力，

此乃本單元模組活動設計所欲達到的目標。 

二、「起源」的探討活動，從概念的屬性上雖偏向垂直的發展，但事實上也涉及

到與每個發展階段相互作用的一些因子，例如：自然力量、宗教信仰、生產

活動、經濟活動、社會文化等，故「起源」主題的探討活動具有垂直連續概

念發展和水平橫斷概念統整的特性。因此，如何利用「起源」主題的垂直演

變因果關係和水平統整的相互作用關係，讓孩子在探討活動中充分學習到演

繹和歸納的思維，從收集資料、整理資料、解釋資料的過程中，學習到辨識

問題、提出問題、解決問題、闡釋問題的能力，此乃本單元模組活動設計所

欲引發學習者統整運用能力的學習目標。 

三、從歷時性的追蹤探討中，學習者需條理層析某種制度、器具、習俗等起源歷

程中各階段的演變結果，也要梳理前後演變的因果關係，形成溯源或脈絡的

解釋系統，此可以幫助孩子建立出人類活動的文化史觀，亦可藉此過程之訓

練機會，讓孩子從建構長時期的歷史觀中，學習到反觀、批判和建構個體的

生命史觀。又從橫斷聯繫的探討中，學習者需納入當時之社會的背景、條件

和環境因素，和這些因素與探討主題之相互作用的關係，以及搜索證據證明
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其闡釋的論證，此可藉此訓練孩子在思考一件事情之來龍去脈時，保持開放

的視野並意識到轉換不同文化、不同詮釋角度的需要和重要性。 

四、孩子透過探討自己感興趣的「起源」事物，利用上網、閱讀、查詢資料的過

程，一方面吸收了新的知識，一方面也學習到整理、編排、展示資料的能力，

其中用什麼方式去檢索、去查詢，怎麼在眾多資訊中選擇出有用的訊息，是

為最重要的能力。再則以什麼方式、什麼形式有系統的呈現主題，分享學習

經驗和成果，讓閱讀者非常清晰的瞭解主題內涵，感受到濃厚的情感，亦是

一重要的能力。而此種可讓學生發揮十大能力的綜合統整活動，並讓學生透

過使用十大能力而精鍊其能力的過程，即是本單元學習模組設計所欲布置的

目標。 

參、主題分析： 

一、人們總有一種歷史的興趣，對任何一件事物總會問「從何而來？」、「何時開

始有這樣的東西？」，從孩子小的時候常常問大人「我是怎麼來的？」、「石

頭怎麼來？」、「貓咪怎麼來？」，及至年長，從問「我是怎麼來」到「人類

是怎麼來」、「生物怎麼來」、「萬物怎麼來」，再到「車子怎麼來」、「文字怎

麼來」、「民主怎麼來」？一連串的質問即開啟了人類的文明。當孩子聚在一

起聽爵士樂、打保齡球、玩紙牌、喝咖啡、騎單車時，不免都會問「這些東

西是怎麼來的？」；而成人在單獨一人或朋友聚在一塊時，喝一杯酒、抽一

根煙、飲一口茶、觀看一齣戲或參加一種比賽，也總想知道生活中這些常見

的事物是如何起源的？由此可知，「起源」這個主題具有普遍性、廣佈性和

深度，非常適合本階段學生做為統整概念的主題。 

二、每件事情都有自己的故事，從生活中的家具、裝飾、機器、交通工具、錢幣，

到群體生活的信號、符號、法律、規章、制度、儀式，以及自然、大地、物

種、天體或發明、工藝、休閒、教育等，若我們追根溯源總會有一場串的故

事。這些故事有些像神話難以考證，有些像信仰無法求證，有些則可從文獻、

記載、化石、地層等具體事實，經尋跡探訪、抽絲剝繭可一覽其面貌。當然

呈現出的故事，隨著作者的用意可能充滿著荒誕，也可能令人感佩；其來龍

去脈有可能曲曲折折，也可能脈絡明晰。然而不管故事如何，當我們也參與

了這個故事，加入到這個探索遊戲時，必也隨著每件事的轉衍變化，如身歷

其境般而有所體驗和了悟。 

三、起源知識的重要性，端賴該知識對當事者的意義，若不是由學習者自行主動

提問，也不是學習者之興趣所在，縱使安排有多少的學習，學習者皆會把這
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些知識當作短暫流動性之知識，終而拋在腦後。故探討起源的問題必須基於

學習者興趣和主動精神的基礎上進行，而探討的目的亦不是要學習者記憶這

些知識，重要的是透過探討過程整合學習者的蒐集、整理、分析、解釋、表

達等各項綜合能力，同時經由求證、引證的過程中，藉由吸收他人、他文化、

他時空的脈絡知識，一方面擴充自己的視野，一方面精鍊對待事物的系統思

考。因此，探討起源的主題可以是多方多面或多元多樣的，例如：文化的、

社會的、科學的、藝術的、經濟的、歷史的、休閒的、娛樂的等主題，也可

以是具體的器具、器物、工藝或抽象的理論、定律、法則等等。 

四、不同事物有可能具有相同的起源脈絡，相同的事物有可能來源不一相異懸

殊。而起源本身有些可能是自發演變，有些可能是人為造作，但不管如何，

自然、人、事物三者間的關係是難以割離的。因此，探討某種事物、事理、

事象的起源，皆不可離此三經，且更須透過其相互作用的關係和影響來思考

和探討。而探討後，如何把這種架構做為審視現今之自然、人、事物三者關

係的參考，以及對比分析古今前後這兩種框架系統的同異差別，此實為探討

起源問題時之重點。 

肆、對象：七、八、九年級學生。 

伍、時間（總節數）：三十二節。 

陸、學生學習背景分析： 

一、學生在學校的學習課程中，多少都有探討過一些事物的起源經驗，例如：漢

字的起源、印刷術的發明、人類的起源等等，然而這些經驗都是在被動學習

中習得的，缺少依自己的興趣和主動探討的精神。 

二、學生對事物起源有其個別興趣和重點，學習者可能只著重其偏好的一部份，

而忽略整體系統發展和該環節的相互關係。 

三、學生對引證資料方法和引證過程嚴謹性的覺知度不高，也欠缺訓練過程。 

四、由學生自選探討主題對象，學生具有較高的學習興趣。 

柒、基本能力： 

獨立思考解決問題、主動探索和研究、欣賞表現與創新、文化學習、組織規

劃和實踐、運用科技表達溝通和分享、團隊合作。 
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捌、學習活動設計： 

節次 學 習 活 動 輔助資源 多元評量 

一 
｜ 
四 

一、放映飛機的發明過程 
二、藉影片內容討論其呈現的方式和過

程 
三、選擇個人探討的起源對象 

.實物、影片 

.實地調查 

.影片  

 
 

五 
｜ 
二四 

一、上網蒐集有關探討對象的資料 
二、擬定表達的主旨和意涵 
三、設想呈現資料的結構方式 
四、編排資料、整理資訊 
五、增減資訊項目 
六、製作起源對象的個人小書、大書、階

梯書、概覽書、造型書。 
七、製作展示海報 

.電腦 

.列表機 

.紙張、文具 
 
 
 

 

二五 
｜ 
三二 

一、展示、分享個人的作品 
二、分站說明、參觀各個主題群的內容 
三、總結自然、人、事物三者的關係。 
四、表達主題活動中體悟出的史觀和引

發出的思考。 

.文具、紙張 

. 

. 

. 

 

 

 

玖、活動流程： 

學習目標 活  動  流  程 學習評量 備註
 
一、引發更深

入的探討興

趣，和更熟

練的運用思

維能力、使

用工具的能

力。 
 
 
 
 

第一節〜第四節： 
一、放映○○○的發明或起源影片 

1. 宇宙的誕生 
2. 人類的起源 
3. 輪子的演進 
4. 飛機的發明 
5. 民主的誕生 
6. 工具的演變 
7. 拉鍊的發明 

 
二、藉影片內容討論其呈現的角度、方式、佈局和

過程。 
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二、利用「起

源」主題的

垂直演變因

果關係和水

平統整的相

互作用關

係，讓孩子

在探討活動

中充分學習

到演繹和歸

納的思維，

從收集資

料、整理資

料、解釋資

料的過程

中，學習到

辨識問題、

提出問題、

解決問題、

闡釋問題的

能力 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
三、從建構長

時期的歷史

觀中，學習

到反觀、批

判和建構個

體的生命史

觀。從橫斷

聯繫中，訓

  角度： 
1. 從人的角度 
2. 從物的角度 
3. 從自然的角度 
4. 從人、物、自然相互關係的角度 

呈現方式： 
1. 順敘展開 
2. 逆敘補敘 
3. 實境拍攝 
4. 模擬動畫 
5. 交互呈現 
佈局： 

1. 平鋪直敘 
2. 起起伏伏 
3. 高潮疊起 
4. 開門見山 
5. 暗藏玄機 

 
三、選擇個人探討的起源對象 
  範疇選擇： 

1. 文化的 
2. 社會的 
3. 科學的 
4. 藝術的 
5. 經濟的 
6. 歷史的 
7. 休閒的 
8. 娛樂的 

  主題選擇： 
1. 家居：房子、取火、枕頭、炊具、杓子 
2. 裝飾：紋面、窗簾、地毯、項鍊、套套盒
3. 機器：捕獸器、織布機、蒸氣機 
4. 器具：刀、斧、剪、鋤、犁、籃、碗、杯
5. 工藝：編織、做陶、雕塑、彩畫、刺繡 
6. 飲食：製茶、酒、醃製 
7. 休閒：遊戲、乒乓球、羽球、紙牌 
8. 交通：輪子、車、橋、雪翹、船、飛機 
9. 經濟：錢幣、紙鈔、信用卡、契約 
10. 文化：信號、電報、文字、印刷、報紙 
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練孩子在思

考一件事情

之來龍去脈

時，保持開

放的視野並

意識到轉換

不同文化、

不同詮釋角

度的需要和

重要性。 
 
 
 
四、透過探討

的「起源」

對象的過

程，學習到

上網、閱

讀、查詢，

整理、編

排、展示資

料的能力，

以及表達、

溝通能力，

尤其是選擇

訊息的能

力。 
 

11. 節日：過年、端午、七夕、中秋、萬聖節
12. 戲劇：布袋戲、木偶戲、皮影戲 

 
 
第五〜二十五節： 
一、上網蒐集有關探討對象的資料 

 
二、擬定表達的主旨和意涵 
 
 
 
 
 
三、設想呈現資料的結構方式 
 
 
 
 
四、編排資料、整理資訊。 
 
 
 
 
 
五、依架構增減資訊項目 
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六、製作起源對象的個人小書、大書、階梯書、概

覽書、造型書。 

 

 
七、製作展示海報 
 
 
第二十六〜三十二節： 
 
一、展示、分享個人的作品。 
 
 
二、分站說明、參觀各個主題群的內容 
 
 
三、總結自然、人、事物三者的關係。 
 
 
四、表達主題活動中體悟出的史觀和引發出的思考 
。 
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相關「起源」的網路資源 

社會民主的起源與歷史發展 民主的起源與歷史發展分。 

漢字的起源 提供漢字的起源介紹，包括象形法、會意法、形聲法的簡介。 

中國結 新聞局中國結介紹網頁，有相關沿革及起源與基本藝術形式之介紹。 

章魚音樂網  提供民歌搖滾、老鷹合唱團、迷幻搖滾音樂介紹、爵士樂起源和音樂型態簡介。 

大宗師 太極拳的相關網站，內容有武林秘集、太極拳起源與發展等。 

刺繡 新聞局中國刺繡藝術網頁，有相關起源之介紹，與歷代刺繡藝術之發展。 

臺灣茶葉  介紹台灣茶葉的網站，提供茶葉起源 

李天祿  李天祿先生的生平與年表、布袋戲的起源。 

20世紀音樂風格探討  內容有 20世紀音樂的起源。 

中國節日 行政院文建會製作，中國節日叢書線上版，介紹各節日起源。 

皮影戲  介紹皮影戲的起源、戲偶製作、音樂、劇目等。 

羽毛球天地 提供起源、羽球規則計分法最新比賽規則、羽球術語，以及其他羽毛球網頁的連結。
公元 2000之霹靂幻境  提供霹靂布袋戲發展起源、武器介紹、武功寶典、出場音樂等資訊。 

皮影戲之由來與發展    網頁內容為林振森對皮影戲的起源發展的演講稿。 

網路劇院－台灣傀儡戲  提供台灣傀儡戲的起源與發展、流派、性質等簡介。 

中國跳棋 有跳棋的依些小故事及起源，另外還有一些跳棋的訣竅。 

版畫 提供版畫的起源與各式畫法技巧說明。 

大篆  介紹大篆歷史背景：起源、分期、發展概況。及大篆欣賞角度、藝術價值。 

甲骨文   介紹甲骨文起源、分期、發展概況。 

復活節習俗  介紹復活節的食物及其意義、送彩蛋起源、慶祝與習俗等。 

Ecosphere 生態球 含生態球的起源及原理介紹。 

柔道天堂 有柔道的起源、禮節、服裝、技術、討論區、留言版等。 

陀螺 介紹陀螺的起源、種類、製法和玩法。 

客家人的信仰─義民廟  介紹義民廟的起源、祭典、故事等。 

台灣傳統民俗節慶�清明的起源  
七夕起源  
端午 行政院文化建設委員會製作，介紹端午節起源。 

中元節的起源 

元宵節的起源  
聖誕節的起源  
原住民的起源說 提供重現臺灣原始聲音：原住民的起源說全文欣賞。 

音樂劇的起源與發展 介紹音樂劇的歷史起源、發展與現況。 

宇宙的起源 介紹科學家提出的「宇宙起源論」中，較重要有的大霹靂理論以及電漿宇宙論。 

本銀河系的起源 介紹本銀河星系的探討、恆星族群、銀河系的形成(傳統的理論)等。 

http://www.frontier.org.tw/ffdc0002.html
http://www.michelle-yu.com/chinese/index.html
http://www.gio.gov.tw/info/culture_c/aei022.html
http://members.tripodasia.com.tw/samotaco/
http://www.edu.tw/anti/activity.htm
http://www.gio.gov.tw/info/culture_c/aei025.html
http://www.tea-taiwan.com.tw/
http://theater.cca.gov.tw/story/links/link_9901.htm
http://home.pchome.com.tw/art/naihsuan/index.html
http://www.gio.gov.tw/info/culture_c/aei030-3.htm
http://start.at/badminton_world
http://www.ntctc.edu.tw/crnp/�ּv�����Ѩӻ
http://www.cyberstage.com.tw/story/folkarts_c/hand/p1.htm
http://www.nyc.gov.tw/overseas/5/199802/21.html
http://sparc22.cc.ncku.edu.tw/~artclub/research/print/print0.htm
http://www.sivs.chc.edu.tw/www2root/ox_view/WORD_1.HTM
http://www.iut.nsysu.edu.tw/Iut/Faculty/RCWEI/%A4%E5%B3%B9/�_���`�߫U
http://ku.eg.st/
http://home.kimo.com.tw/judo_1015
http://content.edu.tw/primary/gym/yl_bc/sharpball/tor.htm
http://www.jcps.hlc.edu.tw/lsf/culture/faith.htm
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